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CAPITULO |
GENERALIDADES

1.1. Identificacion y formulacion del problema
1.1.1. Identificacion del tema
llustracién 1 Identificacion del problema Repositorio de documentos

— = SE DEBE CONOCER
LA LOES ESTABLECE INVESTIGACIONES LOS PROYECTOS

" CAUSAS ) PUBLICAR LAS SIN REGISTRO EN
N\ £ INVESTIGACIONES REPOSITORIO DEENTARILOAD

Pl N SE REQUIERE CREAR UN REPOSITORIO PARA LOS TRABAJOS DE
(_ PROBLEMA ) TITULACION DE LAS DIFERENTES CARRERAS DEL ISTP, DMQ

(; EFECTOS ) NO EXISTE BASE FALTA DE PROYECTOS RENTABLES
3 / DE DATOS DE PUBLICACIONES DE CADUCAN POR
. INVESTIGACIONES LAS INVESTIGACIONES DESCONOCIMIENTO

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por: Alejandro Flores

Las funciones de la educacién superior se enmarcan en la Docencia,
Investigacion y las préacticas preprofesionales con la vinculacion con
la sociedad. Siendo uno de los pilares fundamentales para el perfil
profesional del Tecndlogo la investigacién aplicada su trayectoria en

la Carrera determinada.

Una de las principales preocupaciones del Tecnélogo de Sistema de
Automatizacién e instrumentacion es de enfilar se en la innovacion del
sistema informatico, la misma que avanza a pasos del dia, mejorando
el servicio de la informacion y la comunicacion, los mismos que han

desarrollado con el uso de inteligencia artificial.

Al realizarse la investigacién estd debe dejar evidencia textual, la

misma que servira de consulta y/o apoyo para nuevas investigaciones
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0 mejorarla la realizada. En caso de no registrarse la misma correra
el peligro que se pierda la valiosa o informacion o quede rezagada a

en el rincon de la Biblioteca institucional

Con estos antecedentes se ha realizado la evaluacion del servicio de
la Biblioteca del ISTP, y se ha detectado el requerimiento de un
repositorio que contenga la informacion de las diferentes
investigaciones que realizan los estudiantes al culminar su Carrera de
estudios en las diferentes disciplinas y de acuerdo con las lineas de
investigacion de cada una de ellas.

1.1.2. Formulacién del problema

Cuando se determina la necesidad de exponer las diferentes y
valiosas investigaciones realizadas por docentes y estudiantes al
culminar su carrera, se concluye que es necesario crear una base de
datos con la calidad de repositorio de investigaciones, la misma que

servird al publico, a la innovacion tecnologica y al emprendimiento.

1.2. Justificacion
Se cuenta con el material bibliografico que se incluira en el repositorio,
con sus referencias para la ubicacidon y sus medios de acceso para la

lectura de quien desee consultarlo.

Existe el hardware y software que facilitara el peso en calidad y
eficiencia para la base de datos e informacién a quien alimente la

informacion y a quien requiera acceder a la informacion digitalizada.

1.3. Objetivos General y Especificos.
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1.3.1. Objetivo General

Ejecutar el proyecto tecnolégico de creacion de un sistema de base
de datos repositorio para registro de trabajos de titulacion de las

carreras del Instituto Superior Tecnologico “El Pacifico”, DMQ.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Seleccionar un sistema de gestion base de datos (SGBD);
e Realizar un andlisis de contenidos para la exposicién

e Programar el sistema con caracteristica dinamica.

e Establecer una auditoria de alimentacion y uso periférico
e Adquisicién de dominio

e Fortalecer contra ataques de haqueos o dafio del sistema.
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1.4. Alineados a lalinea de investigacién y al Plan Nacional

de Desarrollo

Tabla 1 Proyecto Tecnologico
LINEAMIENTO A ALINEAMIENTO AL
TEMA ZONA
CARRERA P.N.D.
El Plan de Desarrollo del
Sistema de Educacién
Superior para el periodo
2022-2026, se construye
sobre la base de tres
PROYECTO objetivos estratégicos: 1.
TECNOLOGICO Fortalecer la cobertura
DE CREACION en la educacién superior
DE UN SISTEMA bajo los principios del
DE BASE DE Sistema; 2. Incrementar
DATOS la contribucién al
REPOSITORIO conocimiento para el
) Zona 9, DMQ,
PARA REGISTRO desarrollo social y
) PARROQUIA
DE TRABAJOS Proyecto econdémico de la
. o _ BELISARIO
DE TITULACION tecnoldgico sociedad; y, 3. Fortalecer
_ QUEVEDO,
DE LAS el aseguramiento de la
_ y LAS CASAS
CARRERAS DEL calidad de la educacion
INSTITUTO superior; que abarcan lo
SUPERIOR relacionado a cobertura
TECNOLOGICO y calidad; y, se
“EL PACIFICO”, enmarcan en los
DMQ. principios del Sistema de
Educacién Superior,

establecidos tanto en la
Constitucion de la
Republica del Ecuador
como en la Ley Organica

de Educacion Superior.

Fuente: Plan Nacional de Educacion Superior

Elaborado por: Alejandro Flores
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1.5. Factibilidad

Acumulada experiencia por estudio y aplicacién de la programacién
bases de datos.

Recursos econOmicos propios y el asesoramiento técnico de
profesionales de desarrollo de software.

Deseo de compartir las experiencias obtenidas en investigaciones

tecnoldgicas.

1.6. Metodologia

Se realizara el método de andlisis de sitios web y desarrollo de Bases
de Datos;

La metodologia de investigacion inductiva- deductiva, recopilacion de
variables cualitativas de calidad e innovacion y que permita tomar
decisiones de eficiencia.

La metodologia descriptiva, que permitira mejorar el detalle de
procesos para la agilidad y beneficios del sistema de comunicacion.
Metodologia de analisis de sistemas de informacién y disefio de bases
de datos documentales: aspectos légicos y funcionales.

Investigacion en fuentes primarias relacionadas con la inteligencia

artificial.

1.7. Variables independientes y dependientes

1.7.1. Variable independiente

El sistema repositorio

1.7.2. Variables dependientes

eBase de datos documentales.

e Sistema amigable en calidad y eficiencia
¢ Sistema de comunicacién segura y fiable

e Manual de funcionamiento y mantenimiento
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CAPITULO I
FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. La Computadora

Una computadora es capaz de procesar datos a gran velocidad y en

grandes cantidades.

Un computador, computadora u ordenador es una maquina digital
programable, de funcionamiento electronico, capaz de procesar
grandes cantidades de datos a grandes velocidades. Asi obtiene
informacion util que luego presenta a un operador humano, o
transmite a otros sistemas mediante redes informaticas de distinto

tipo.

La computadora es la herramienta mas versatl, potente vy
revolucionaria que el ser humano ha creado en su historia reciente.
Representa el punto cumbre de la Revolucion industrial, cientifica y
tecnoldgica que presencio el siglo XX después de la Segunda Guerra
Mundial.

Su presencia y popularizacién en nuestro tiempo no sélo cambio para
siempre el modo de procesar la informacion en el mundo, sino también
la manera de trabajar y concebir el trabajo, las formas de comunicarse
a larga distancia, las formas de ocio, y muchas otras areas de la vida

cotidiana.

Consisten fundamentalmente en un gran numero de circuitos
integrados, componentes de apoyo y extensiones electrénicas. Sin
embargo, las computadoras han cambiado radicalmente a lo largo de
sSu propia y rapida historia, pasando de ser enormes e incomodas
instalaciones, a ocupar un lugar tan pequefio como en el bolsillo de

nuestros pantalones, en el caso de los teléfonos inteligentes.

La enorme cantidad de componentes de una computadora pueden

agruparse en dos categorias separadas, que son:
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* Hardware. La parte fisica y tangible del sistema, o sea, sus
componentes eléctricos y electronicos, que cumplen con diversas
funciones fundamentales, como la realizacion de célculos o la
alimentacion eléctrica del sistema. De algin modo equivaldria al

“‘cuerpo” de la computadora.

» Software. La parte intangible, digital, abstracta del sistema, que se
ocupa de las operaciones de tipo conceptual o representacional,
normalmente dentro de un entorno virtual simulado, esto es, dentro de
una simulacion que hace mas amable la interaccién con el usuario.
Esto abarca todo tipo de programas, desde los programas de base
(como el Sistema Operativo que mantiene andando el sistema) hasta
las aplicaciones posteriormente instaladas. Siguiendo la metafora,

equivaldria a la “mente” del computador.
Tipos de computadora

Las mainframes llevan a cabo millones de calculos y operaciones por

segundo.

Existen muy diversos tipos de computador, atendiendo a rasgos como
su tamafio, potencia y utilidad. Entre ellos, destacan:

» Supercomputadoras. Los aparatos de mayor potencia del mundo
son, en realidad, conjuntos de computadoras distintas integrados en
una sola unidad, que pueden potenciarse de manera exponencial. La
supercomputadora mas grande del mundo se encuentra en la
Universidad Nacional de Tecnologia de Defensa de China, se llama
Tianhe-2 y puede realizar unos 33.48 mil billones de operaciones por

segundo.

* Mainframes. Se conocen también como macrocomputadoras, y
suelen tener un gran tamafio (al menos comparado con los
computadores portatiles) y hallarse en habitaciones cuidadosamente
refrigeradas dentro de las grandes empresas o instituciones de un

pais, en donde llevan a cabo millones de célculos y operaciones por
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segundo, alimentando redes y sistemas computarizados enteros con

informacion.

» Computadoras personales (PCs). Unidades destinadas al uso de
un solo usuario a la vez, permitiéndole realizar muy diversas tareas,
entre ellas conectarse a una red informatica y enviar y recibir datos a
altas velocidades. Poseen un microprocesador de potencia variable y
son el tipo de computadoras a los que podemos acceder
comercialmente en cualquier tienda de tecnologia. Se les conoce

también como computadoras de escritorio.

* Computadores portatiles (laptops, netbooks). Aunque se trata en
efecto de computadoras personales, a este tipo de aparatos los
listamos aparte porque se trata de piezas fisicamente ligeras,
disefiadas para su uso en exteriores o para viajar con nosotros en un
maletin. Aunque poseen menos potencia que las PC, lo compensan

en practicidad y movilidad.

* Tabletas y celulares. La generacion mas reciente de artefactos
tecnologicos (gadgets) son esencialmente computadoras, aunque
destinadas a funciones distintas (generalmente mas ludicas o de
comunicaciones) y de un tamafio todavia menor a las portatiles. Los
celulares “inteligentes” son pequefias pero potentes computadoras
dedicadas a las telecomunicaciones y la navegacion por Internet,
mientras que las tabletas son pequefias pantallas tactiles con

funciones similares.
Partes de una computadora

A grandes rasgos, un sistema informatico o computador se compone

numerosos elementos reunidos en tres conjuntos o partes:

* Unidad Central de Procesamiento (CPU). CPU son las siglas en
inglés de Central Processing Unit, y ese es el nombre que recibe el
“cerebro” de la computadora, o sea, su nucleo logico-electronico. Alli
tienen lugar las operaciones logicas en los procesadores o

microprocesadores del sistema, y estan fisicamente dispuestas las
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unidades fijas de memoria y de almacenamiento. Estas Ultimas se
denominan “disco rigido” o “disco duro”, y usada para contener

informacion. A su vez, el CPU se compone de:

* LaUnidad Aritmeticologica (ALU). Dedicada a la realizacion de las
operaciones légicas, matematicas o formales que sostienen el

sistema.

e La Unidad de Control (UC). Encargada de la vigilancia del sistema

y de garantizar el funcionamiento continuo del mismo.

* Los registros. Que son la informacién que genera el funcionamiento

del sistema, y que sirve para procesos de feedback del sistema.

* Memoria. La memoria es un espacio electronico donde se almacena
de manera temporal la informacién que el sistema requiere para
trabajar, por lo que se conoce también como memoria de trabajo.

Existen dos formas de memoria:

* Memoria de Acceso Aleatorio (RAM: Random Access Memory).
Que consiste en una secuencia de celdas de almacenamiento
ocupada temporalmente por la informacion de trabajo. Puede
escribirse y reescribirse segun se necesite. Al apagar e iniciar el
sistema, la RAM se reinicia por completo.

* Memoria de Solo Lectura (ROM: Read Only Memory). Un espacio
en el que viene ya inscrita de fabrica la informacion minima
fundamental para que el ordenador inicie sus operaciones, como el
set up y la configuracibn minima que da pie a los procesos mas
complejos del software. Esta memoria puede leerse millones de

veces, pero no puede alterarse a voluntad.

* Dispositivos periféricos. Los periféricos son los componentes no
centrales de una computadora, 0 sea, sus accesorios o aditamentos,
gue pueden cambiarse o sustituirse sin alterar el nucleo de
operaciones del sistema. Estos dispositivos permiten ingresar

(entrada) o extraer (salida) informacion del sistema, o realizar ambas
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operaciones a la vez (entrada-salida). Son ejemplos de periféricos los
monitores, las impresoras, los teclados, los parlantes, etc.

Evolucion de las computadoras

llustracion 2 evolucién de las computadoras

Fuente: https://concepto.de/computadora/

La historia de las computadoras es bastante reciente.

Sin embargo, pueden considerarse como antecedentes numerosos
aparatos no digitales e incluso no electronicos para lidiar con grandes
volimenes de informacion: el abaco, o los aparatos mecanicos para
calcular que se empleaban antafo, son ejemplo de ello.

Ademas, debe considerarse lo antiguo de las bases conceptuales de
todo sistema informético, como la matematica y los algoritmos (830
d.C.), o las reglas de calculo (1620 d.C.).

llustracion 3 Regla de calculo

AOA!V\\ Lt

m ry\|r|\{|||M||r||\||\1|||||||u||1“|||||1|Im|y||njun|m?|m\lmmn

o
Eiiiitis
Triitt

www.reglasdecalculo.com

Fuente: https://www.reglasdecalculo.com
Sin embargo, se considera a la “maquina analitica” de Charles
Babbage (1833) y la maquina tabuladora de Hermann Hollerith (1890)

como los primeros computadores.

Alejandro David Flores Barros
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llustracion 4 Maquina tabuladora de HOLLERITH

Fuente: https://www.kubernetica.com/2010/08/21/la-maquina-tabuladora-de-hollerith-y-el-
inicio-de-la-informatica/
No obstante, no eran equiparables aun a los sistemas que
comenzaron a aparecer en el siglo XX. Liderados por el matematico
inglés Alan Turing (1912-1954), durante la Segunda Guerra Mundial
diversos cientificos aliados colaboraban en el desarrollo de sistemas

automaticos para descifrar los codigos militares enemigos.

El bando contrario también comenzé a implementar esta estrategia,
con la creacién de la calculadora automatica Z1, del ingeniero aleméan
Konrad Zuse (1910-1995), a la que seguirian las versiones Z2, Z3 'y

Z4, cuyo éxito paso inadvertido debido a la guerra.

La primera computadora electromecénica, la Harvard Mark I, naci6 en
1944, fruto de la empresa estadounidense IBM, y enseguida

aparecieron sus sucesoras Colossus Mark | y Colossus Mark 2.

Alejandro David Flores Barros
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llustraciéon 5 Ordenadores Mark
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Fuente: https://www.neoteo.com/la-historia-de-los-ordenadores-mark/

A partir de entonces, cinco generaciones de computadoras se han
desarrollado  sucesivamente, logrando cada vez mayores

capacidades:

* La primera generacién. Aparecida en 1951, se componia de
voluminosas maquinas de célculo dotadas de bulbos, finos tubos
de mercurio liquido y tambores magnéticos. Los operadores debian
ingresar los programas de control mediante colecciones de tarjetas
de carton perforadas, en las que se cifraba en codigo binario
(presencia o ausencia del agujero) la informacién. El punto de inicio
de esta generacion es la comercializacién del computador UNIVAC,

gue pesaba unas 30 toneladas y requeria una sala completa.

Alejandro David Flores Barros
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llustracion 6 computador UNIVAC

alamy

Fuente: https://www.alamy.es/imagenes/computadora-univac.html?sortBy=relevant

» La segunda generacion. La primera revolucion en el mundo de los
computadores la produjo la introduccibn en 1959 de los
transistores, que sustituyeron a las valvulas al vacio y permitieron
mayor rapidez de computo, menor tamafio fisico del sistema vy
menores necesidades de ventilacion y enfriamiento. Estas
maguinas se beneficiaron de la invencion de COBOL, el primer

lenguaje de programacion de la historia.

» Latercera generacion. Surgida a partir de la invencion en 1957 de
los circuitos integrados (en pastillas de silicio) y su introduccién al
mundo de la informética en 1964. Esto brindd mayores
capacidades logisticas y permiti6 flexibilizar el uso del computador
a través de la multiprogramacion, lo cual brindé gran versatilidad a

la industria de las computadoras.

* La cuarta generacion. Gracias a la miniaturizacion de los circuitos
integrados, la invencion del procesador y microprocesador tuvo
lugar en 1971 y con ella una nueva revolucion informatica. Los

chips y microchips resultaron ser baratos, potentes y eficaces, y su

Alejandro David Flores Barros
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tecnologia de semiconductores permiti6 el desarrollo de
computadores pequefios, practicos y potentes. Los computadores
comerciales se convierten ya en parte indisociable de la vida y el
trabajo, y comienzan sus primeras conexiones abiertas en red, que

daran en 1990 origen a la Internet.

llustracion 7 microcomputadores cuarta generacion

Fuente: https://www.alamy.es/seleccion-de-diferentes-dispositivos-de-almacenamiento-
informatico-de-datos-e-informacion-incluyendo-un-cd-dvd-disquete-memoria-usb-tarjeta-
compact-flash-y-tarjeta-sd-ver-image270197891.html

* La quinta generacién. A partir de este punto, se hace muy dificil
identificar propiamente las generaciones de computadoras, ya que
hay cambios revolucionarios sucediéndose constantemente. Pero
la aparicién de veloces soportes de informacion (CD, DVD, Flash
drive), de nuevos protocolos de interconexion, y mucho después de
los teléfonos inteligentes, de las tabletas y de todo un mundo
informatico tactil y Wireless (sin cable), son claros indicios de que
a partir de la década del 2000 una nueva generacion de

computadoras inund6 los mercados.

Hay quienes sefalan hacia las computadoras cuanticas, o hacia la
inteligencia artificial, como sus posibles caminos futuros, pero

Uunicamente el tiempo dira si tenian razon.

Alejandro David Flores Barros
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La informatica en el tiempo

La Informatica es la rama de la Ingenieria que estudia el hardware, las
redes de datos y el software necesarios para tratar informacion de

forma automaética.

El hardware son los ordenadores de sobremesa, los portatiles, los
tablets, los teléfonos moviles, las impresoras, las consolas de
videojuegos, los lectores de DVDs, los reproductores de musica.
Estos aparatos estan formados internamente por componentes
electronicos a los que también se les llama hardware: el
microprocesador, las tarjetas de memoria, las tarjetas gréficas, los
discos duros o los acelerometros; hay miles de dispositivos
llamados sistemas empotrados que ayudan a los coches a tomar
mejor las curvas, a los aviones a volar en las peores condiciones
atmosféricas o0 a los seméaforos a controlar el trafico de forma
inteligente; también son hardware y también se estudian en

Informética.

Es dificil imaginar el hardware aislado. Casi todo el hardware esta

conectado a través de redes de datos.

El Internet es la mayor red de datos en el mundo. Millones de
ordenadores, tablets, teléfonos e incluso automoviles estan
continuamente conectados a esta red para intercambiar informacién
en tiempo real y hacer mas facil la comunicacion.

El software son programas que dicen al hardware qué tiene que hacer:
intercambiar un mensaje con un familiar, mostrar la cartelera de cine,
encontrar oportunidades de estudio en el extranjero, visualizar las
tltimas fotos de nuestros amigos en una red social, hacer una
videoconferencia, generar las imagenes de un video juego o también

intercambiar datos con un teléfono o un tablet.
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El hardware son las maquinas y el software lo que nos permite decirles
qué queremos que hagan. Hardware y software son las
especialidades clasicas de la Informética, pero hay otras que se
llaman interdisciplinares porque la mezclan con otras ramas del
conocimiento, ejemplo, las especialidades de Sistemas de
Informacién y Tecnologias de la Informacion mezclan la Informatica
con la gestiébn empresarial; la de Informética Clinica trata sobre la
aplicacion de la informética y las comunicaciones en el ambito de la
salud; y la de Ingenieria Biomédica la mezcla con la Ingenieria

Mecanica y con la Biomedicina.

En el mundo del software hay dos especialidades:

La Ingenieria del Software, en la que se estudia como desarrollar
software en un contexto empresarial; y, la Computacion, en la que se
estudian problemas complejos como la inteligencia artificial, el

reconocimiento del habla o la busqueda de informacion en la Web.

Alejandro David Flores Barros
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2.2. Investigacion de campo. -

Segln Stephen Rhoton' (2023) Investigacion de campo, estudio de
campo o trabajo de campo, es el proceso que permite obtener datos
de la realidad y estudiarlos tal y como se presentan, sin manipular las
variables. Por esta razon, su caracteristica esencial es que se lleva a
cabo fuera del laboratorio, en el lugar de ocurrencia del fenébmeno.

La investigacion de campo usa instrumentos como ficheros o
representaciones estadisticas. Combinados con técnicas como la
observacion o la encuesta, estos permiten recopilar y analizar los

datos que se van a estudiar.

Una de sus principales ventajas es que, al llevarse a cabo en el lugar
del fenédmeno, los datos recolectados son mas fiables. Sin embargo,
el hecho de trasladarse al terreno puede resultar costoso para un
equipo de investigacion.

La investigacion de campo permite generar nuevos conocimientos
aplicando el método cientifico. Por ello, se considera esencial tanto en

las ciencias puras como en las ciencias sociales.

2.3. Muestra. -

Muestra es una porcién de la totalidad de un fenébmeno, producto o
actividad que se considera representativa del total también llamada

una muestra represe ntativa.

Muestra viene de mostrar siendo que da a conocer a los interesados
0 publicos objetivos resultados, productos o servicios que ejemplifican
o sirve como demostracibn de un tipo de evento, calidad o la

estandarizacion.
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En estadisticas, la muestra es una porcién extraida mediante métodos
especificos que representan los resultados de una totalidad
llamada poblacién usando la probabilidad como, por ejemplo, “la
muestra estadistica de 100 personas que se someten a una encuesta

para conocer la satisfaccion de un producto”.

2.4. Calculo de la muestra

El repositorio prestara servicio a poblaciones externas del instituto,
como a personal docente, estudiantes y administrativo del ISTP, por

lo cual se establece una poblacion infinita de usuarios.

Ante esta posicion para calcular la muestra de poblacion se utilizara
la formula para datos infinitos.
z2PQ
EZ

Muestra =

Las variables son las siguientes:

PROBABILIDAD DE EXITO= P= 0.94
NIVEL DE NO EXITO =g= 0.06
VARIANZA=v =1.89
ERROR =e=0.05
1.89%0.94 * 0.06

Muestra =
uestra 0052
Iy tra — 3.5721 % 0.94 * 0.06
uestra = 0.0025
uestrq - 220146
uestra =-50025

Muestra = 80.58

Obteniéndose un aproximado de muestra poblacional de 81 personas.
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2.5. Encuesta

Las encuestas son un tipo de instrumentos de recopilacion
de informacion, que consisten en un conjunto predisefiado de
preguntas normalizadas, dirigidas a una muestra socialmente
representativa de individuos, con el fin de conocer sus opiniones o

visiones respecto de alguna problematica o asunto que les afecta.

Dichas preguntas estdn siempre disefiadas, de acuerdo a
la hipdtesis que buscan someter a la comprobacion empirica de la
opinion publica. Por consiguiente, pueden ser de dos tipos distintos:
« Abiertas, cuando el encuestado puede responder a las preguntas
con sus propias palabras, novedosas y diferentes.

« Cerradas, cuando al encuestado se le ofrece un conjunto de
respuestas posibles y se le pide que elija la que mejor se adecua a

Su opinion.

Alejandro David Flores Barros
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Encuesta

Agradezco por el tiempo concedido para responder a esta encuesta, que requiere de su informacion
para elaborar el trabajo de Titulacion previo a obtener el Titulo de Tecndlogo en Sistemas de
automatizacion e instrumental, su informacion serd confidencial y solo servira para el presente

proyecto.

Identificacién del Encuestado

Sexo: Masculino __ Femenino Edad: anos

Ocupacion:

Cuestionario:

1 ¢ Cuales de los siguientes medios o recursos tecnolégicos utiliza en sus labores escolares?

Computadores Televisores DVD Proyectores

Equipos de audio Celular Software educativo
2 ¢ Qué medios tecnolégicos existen en la Institucion Educativa?

Computadores Televisores DVD Proyectores Equipos de

audio Celular Software educativo

3 ¢ Sefiale las herramientas virtuales que sabe manejar o utilizas con mayor frecuencia?

Computador Televisor DVD Proyector Celular

Equipos de audio

4 ¢ Cudl es la utilidad que le das a las nuevas tecnologias de la comunicacion TIC?

Ayuda en las tareas Aprender nuevas cosas Para jugar

Para comunicarse con sus amigos o familiares

5 ¢ Cuando desarrollas una investigacion técnica que competencias utilizas?

Interpretativa, comprende los textos y reconstruye su significado.

Argumentativa, organiza y sustenta premisas alrededor del texto.

Propositiva, genera hipotesis y da alternativa de soluciones segun su relacion con el

contexto.
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6 La utilizacion de repositorios bibliograficos en la web como contribuye en tus investigaciones
Incentiva el proceso investigativo.
Facilita el conocimiento respecto al tema investigado
Fortalece las capacidades de interpretacion de las fuentes documentales.

Los sustentos antes logrados fortalecen nuestras conclusiones
7 ¢ Qué sugieres que los repositorios expuestos por las instituciones investigadores permitan

al nuevo investigador?
Contengan sustentos abalizados por profesionales
Contengan textos completos en archivos .pdf

Codificacion acorde al tema y alfabético

1 1 1

Se puedan utilizar sin previa autorizacion

Alejandro David Flores Barros



2.6. Procesamiento de datos
Identificacion del Encuestado

Sexo: Masculino __ Femenino __ Edad: afos
Ocupacion:
Tabla 2 Identificacion del encuestado
Sexo Encuestados | Porcentaje
MASCULINO 60 74%
FEMENINO 21 26%
Total 81 100%
Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores
‘ = MASCULINO
\ ’ = FEMENINO

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores
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Tabla 3 Ocupacion del encuestado

Ocupacion Encuestado | Porcentaje
ESTUDIANTE 30 37%
DOCENTE 20 25%
INVESTIGADOR 10 12%
PROFESIONAL 21 26%
Total 81 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

PROFESIONAL _
INVESTIGADOR -
DOCENTE _
ESTUDIANTE —

0% 10% 20% 30% 40%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion

Se encuesto al 74% de hombres y el 26% de mujeres, con ocupacion
diferente, asi: estudiantes un 37%, docentes 25%, investigadores el

12% y profesionales un 26%, llegando al 100% de la muestra.
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Pregunta No.1 ¢ Cudles de los siguientes medios o recursos tecnolédgicos

utiliza en sus labores escolares?

Tabla 4 Medios Tecnolégicos mas usados

Variables Encuestados | Porcentaje
Computadores 60 24%
Celular 60 24%
Software educativo 45 18%
Proyectores 30 12%
Equipos de audio 25 10%
DVD 15 6%
Televisores 18 7%
Total 253 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores
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Fuente: Investigacioén directa

Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion

De los encuestados manifiestan que en su mayoria ocupan los

siguientes medios tecnoldgicos: computadores un 24% a igual que los

celulares un 24%, un 18% utiliza el software, un 12% los infocus y

equipos de audio el 10%.
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Pregunta No. 2 ¢(Qué medios tecnoldgicos existen en la Institucion
Educativa?

Tabla 5 Medios Tecnolégicos en unidades educativas

Variables Encuestados Porcentaje
Celular 70 28%
Computador 68 27%
Proyector 40 16%
Dvd 35 14%
Equipos de
audio 25 10%
Televisor 12 5%
Total 250 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

= CELULAR
1 = COMPUTADOR
14%
= PROYECTOR
DVD

= EQUIPOS DE AUDIO

= TELEVISOR

Fuente: Investigacién directa
Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion

Los encuestados han sefialado las herramientas de mayor utilidad, la
misma que sefiala el manejo de varias herramientas, siendo la de
mayor conocimiento la computadora y el celular con un 27% y 28%
respectivamente, y ademas otras herramientas, pero en mayor

porcentaje por su variacién de innovacion.
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Pregunta No. 3 ¢ Sefiale las herramientas virtuales que sabe manejar o

utilizas con mayor frecuencia?

Tabla 6 Herramientas virtuales mas usadas

Variables Encuestados | Porcentaje
CELULAR 70 28%
COMPUTADOR 68 27%
PROYECTOR 40 16%
DVD 35 14%
EQUIPOS DE

AUDIO 25 10%
TELEVISOR 12 5%
Total 250 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

= CELULAR

%l% = COMPUTADOR
14%
16% PROYECTOR
DVD

= EQUIPOS DE
AUDIO

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion

La mayoria de los encuestados manifiestan conocer el manejo de
varios equipos tecnolégicos y en su mayoria en celulares y
computaciéon. En menor porcentaje de proyectores, dvd, equipos de

audio y televisor.
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Pregunta No. 4 ¢ Cudl es la utilidad que le das a las nuevas tecnologias

de la comunicacion TIC?

Tabla 7 Uso de la Tecnologia

Variables Encuestados Porcentaje
JUGAR 10 9%
TAREAS 25 23%
COMUNICACION 30 27%
APRENDER 45 41%
Total 110 100%

Fuente: Investigacién directa
Elaborado por: Alejandro Flores

APRENDER

COMUNICACION

JUGAR

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

Fuente: Investigacién directa

Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion
La mayoria de usuario de la tecnologia lo realiza para aprender
nuevas cosas, manifestado por 41%, el 27% para comunicarse con

familiares, el 23% para realizar tareas escolares. Y el 95% para jugar.
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Pregunta No. 5 ¢Cuéndo desarrollas una investigacion técnica que

competencias utilizas?

Tabla 8 Aplicacion de competencias al usar la tecnologia

Variable Encuestados Porcentaje
Interpretativa,
comprende los textos 60 57%
Argumentativa 35 33%
Genera hipétesis 10 10%
Total 105 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

genera hipdtesis
10%

|
|
argumentativa interpretativa,
33% comprende los
textos
57%

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion
El 57% sefala que aplica la competencia Interpretativa, comprende los

textos y reconstruye su significado, el 33% aplica la competencia

Argumentativa, organiza y sustenta premisas alrededor del texto. Y el

10%para generar hipoétesis.
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Pregunta No. 6 La utilizacién de repositorios bibliogréficos en la web

como contribuye en tus investigaciones

Tabla 9 Repositorios bibliograficos

Variable Encuestados Porcentaje

Incentiva proceso de

investigacion 45 25%

Facilita investigacion 38 21%

Facilita capacidad de

interpretacion 20 11%
Fortalece experiencias 80 44%
Total 183 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

M incentiva proceso de investigacion M facilita investigacion

[ facilita capacddad de interpretacion fortalece experiencias

fortale-

eupefl-

Fuente: Investigacién directa

Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion

Al consultar los repositorios de fuentes bibliograficas contribuye a un
44% en fortalecer los conocimientos, a un 255 incentiva al proceso de
investigacioén, al 21% facilita la investigacion a un 115 facilita capacidad

de interpretacion.
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Pregunta No. 7 ¢Qué sugieres que los repositorios expuestos por las

instituciones investigadores permitan al nuevo investigador?

Tabla 10 Sugerencias de repositorios

Variable Encuestados Porcentaje
alfabético 15 17%
libre de uso 18 21%
contengan

sustentos

abalizados 24 28%
textos completos 30 34%
Total 87 100%

Fuente: Investigacion directa
Elaborado por: Alejandro Flores

textos completos

contengan sustentos abalizados

libre de uso

alfabetico

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%

Fuente: Investigacién directa
Elaborado por: Alejandro Flores

Interpretacion
La mayoria de los encuestados solicitan que los textos que estan en los
repositorios sean con textos completos, 34%, que los textos tengan
previo abalizacién de ser reales (28%) y libre uso el 21%.
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FLUJOGRAMA DEL PROCESO

1. Inicio:

Inicio del proceso: "El usuario ingresa al sitio web".

2. Pantalla Principal:

Se muestran opciones como "Busqueda por Facultad", "Busqueda
por Carrera", "Busqueda General", "Nosotros", "Registro”, "Login
Estudiante”, "Login Administrador”.

3. Decisiones y Acciones:

Blsqueda por Facultad:

Decision: "¢ Seleccion6 una Facultad?"

Accion: "Muestra proyectos de la Facultad seleccionada”.
Busqueda por Carrera:

Decision: "¢ Seleccion6 una Carrera?"

Accién: "Muestra proyectos de la Carrera seleccionada”.

Busqueda General:

Decision: "¢ Ingreso los datos correctos?”

Acciones: "Muestra la informacion solicitada" o "Mensaje de error:
No existe informacion con las palabras buscadas".

Nosotros

Accion: "Muestra informacion general del instituto”.

Registro:

Decision: "¢ El usuario llen6 todos los campos?"”

Acciones: "Informacion enviada al administrador" o "Mensaje de
error: Correo o contrasefia no son validos".

Login Estudiante:

Decision: "¢ El usuario ha sido validado por el administrador?"
Acciones:

Si es validado: "El estudiante puede cargar proyectos".
Subproceso: "Cargar proyecto con los campos Titulo, Afo,
Resumen, Integrantes, Imagen, Documento (solo PDF)".

Decision: "¢ Los datos estan completos?"

Accion: "El proyecto se carga para validarse por el administrador".
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Si no es validado: "Mensaje de error: Correo o contrasefia no son
validos".

Login Administrador:

Decision: "¢ El administrador ingreso el correo y contrasefia validos?"
Accién: "Mostrar pantalla de administracion con dashboard".
Opciones en el Dashboard:

Archivos: "Ver proyectos, actualizar estado o eliminarlos”.
Estudiantes: "Ver, habilitar, deshabilitar o eliminar estudiantes”.
Facultades: "Ver, editar, crear o eliminar facultades".

Carreras: "Ver, editar, crear o eliminar carreras".

Usuarios: "Verificar, autorizar, eliminar o editar permisos y usuarios".
Ajustes: "Verificar o cambiar la informacion de 'Nosotros™.
4. Finalizacion:

Final del proceso en cada flujo especifico.
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CAPITULO Il
INGENIERIA DEL PROYECTO

3.1 Planificacion de la ejecucion del proyecto

A fin de construir un programa acorde a las necesidades del Instituto,
fue necesaria la planificacion tanto de recursos, como software,
hosting, equipos; asi como, de entender las necesidades especificas
del usuario a fin de entregar un producto que cumpla con las
expectativas esperadas.

En base a lo expuesto, es necesario conocer a breves rasgos
conceptos generales de informatica, a fin de que la informacion sea
digerible y se logre comprender a perfeccion las acciones a realizarse,
asi como las herramientas que se usan para el desarrollo de la
aplicacion.

Los programas informaticos disefiados para soportar la programacion
y las aplicaciones, incluidos aquellos que se pueden combinar para
completar una tarea, se conocen como herramientas de desarrollo.
Estas herramientas son usadas por desarrolladores de software para
diversas tareas o funcionalidades. La creacién de programas requiere
el uso de distintos lenguajes o cédigos de programacion, que
dependen del software que el programador desee desarrollar o de las
instrucciones que desee. Es asi que se procede a listar algunos
lenguajes de programacién conocidos y utilizados para la creacion de
herramientas de sistematizacién, como paginas web, a fin de brindar

mayor comprension sobre los mismos.

PHP: PHP es el acronimo recursivo de Hypertext Preprocessor, un
lenguaje de programacién de codigo abierto muy utilizado
especialmente en el desarrollo de aplicaciones y web, este lenguaje

de cadigo puede ser incrustado en HTML5 puesto que es un codigo
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muy variable favorece el enlace entre la interfaz de usuario y los
servidores.

Diferenciar el lenguaje de programacion PHP con los tipicos como
pueden ser HTML, CSS o JavaScript es sencillo, estos ultimo son
leidos primero por el navegador al momento de acceder a una web,
mientras que PHP se ejecuta directamente en el servidor de la pagina.
MySQL: Es un sistema de gestion de bases de datos relacionales
(RDBMS) de cdédigo abierto respaldado por Oracle y basado en el
lenguaje de consulta estructurado (SQL). MySQL funciona
practicamente en todas las plataformas, incluyendo Linux, UNIX y
Windows. Aunque puede utilizarse en una amplia gama de
aplicaciones, MySQL se asocia mas a menudo con las aplicaciones
web y la publicacién en linea.

Framework: Es un esquema o marco de trabajo que ofrece una
estructura base para elaborar un proyecto con objetivos especificos,
una especie de plantilla que sirve como punto de partida para la
organizacion y desarrollo de software. Utilizar frameworks puede
simplificar una tarea o proceso, de ahi que se trate de una de las
herramientas habituales que manejan los desarrolladores.
Bootstrap: Es un framework CSS utilizado en aplicaciones frontend
— es decir, en la pantalla de interfaz con el usuario— para desarrollar
aplicaciones que se adaptan a cualquier dispositivo.

PhpMyadmin: Es una aplicacion web que sirve para administrar
bases de datos MySQL de forma sencilla y con una interfaz amistosa.
Se trata de un software muy popular basado en PHP. La ventaja de
usar una aplicacibn web es que nos permite conectarnos con
servidores remotos, a los cuales no siempre se puede acceder usando
programas de interfaz grafica.

Javascript: Es un lenguaje de secuencias de comandos que te
permite crear contenido de actualizacion dinamica, controlar

multimedia, animar imagenes y practicamente todo lo demas.
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HTML5: Es el lenguaje de marcado que usamos para estructurar y
dar significado a nuestro contenido web, por ejemplo, definiendo
parrafos, encabezados y tablas de datos, o insertando imagenes y
videos en la pagina.

CSS3: Es un lenguaje de reglas de estilo que usamos para aplicar
estilo a nuestro contenido HTML, por ejemplo, establecer colores de
fondo y tipos de letra, y distribuir nuestro contenido en mdultiples
columnas.

Entre los lenguajes enumerados anteriormente, HTML, CSS vy
JavaScript son herramientas cruciales que desempefian un papel
importante en el desarrollo de sitios web, contribuyendo a la creacién
de elementos visuales y elementos interactivos. Para lograr su
objetivo principal de promover el uso de sitios web y ganar
participacion de mercado, la estructura general de los sitios web debe
ser consistente tanto en el disefio de la informacion como en la
distribucion del contenido. La estructura de una pagina web esta
directamente ligada a la arquitectura de la informacion y la distribucion
de contenidos, con el objetivo de optimizar el uso de la informacion,
priorizando la velocidad y facilidad en las busquedas, lo que requiere
una cuidadosa consideracion. Al respecto Valdivia (2020) dice: “El
objetivo principal de casi todos los sitios web es que el usuario sea
capaz de encontrar lo que busca rapida y facilmente, por lo que una
buena navegabilidad que invite al usuario a recorrer el sitio web es
imprescindible”. Para mayor claridad de este tema, en la ilustracion

No. 8 se muestra la relacion de los tres lenguajes en el desarrollo web.
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llustracion 9 Estructura general de pagina web

HTML
O WEB [:]
DEVELOPMENT
css _
coshonil . WEBSITE
WEB SERVER
JAVASCRIPT

Fuente: “Idiomas versus desarrollo web”, https://internetingishard.netlify.app/index.html (James,
2017)

Nota. La imagen muestra el modelo de la parte del backend, donde
se integran los codigos fuentes HTML, CSS y JS. Como resultado se
tiene el frontend, la parte final que el navegador muestra al usuario.

Después de comprender la estructura general de una pagina web, es
importante comprender la arquitectura de software que divide los
datos de una aplicacion, la interfaz de usuario y la l6gica de control en
tres componentes interconectados. Esta arquitectura se conoce
dentro del medio tecnologico como el Modelo-Vista-Controlador
(MVC), y se muestra graficamente en la Figura 2. El modelo, que
incluye una representacion de los datos que maneja el sistema, asi
como la légica comercial y los mecanismos de persistencia. La Vista,
también conocida como interfaz de usuario, es la parte que compone
la informacion que se envia al cliente y los mecanismos por los cuales
interactua con él. El Controlador sirve como intermediario entre el
Modelo y la Vista, controlando el flujo de informacién entre ellos y
realizando transformaciones para adaptar los datos a las necesidades

de cada uno. El modelo Vista Controlador es un patron de disefio de
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software que divide el programa o la aplicacién web en tres partes
interconectadas. Cada uno de estos componentes se construye para
manejar aspectos de desarrollo especificos de una aplicacion. El
Controlador gestiona las solicitudes entrantes, envia informacion y
establece las interacciones entre los componentes del Modelo y la
Vista. El Modelo es el componente central del patron, maneja
directamente los datos, la validacion de datos, la l6gica y las reglas de
la aplicacion. Interactia con la base de datos. Pasa los datos al
Controlador cuando éste lo solicita. La Vista se encarga de presentar
la informacién, representa la interfaz de usuario. Por lo general,
renderizard paginas HTML dindmicas basadas en los datos del

Modelo.
llustracion 10 Modelo-Vista-Controlador (MVC)

D1

| CONTROLADOR |

0
.

\, 4

[ VISTA { MODELO

Fuente: “El apasionante mundo de la programacién”, https://amizba-

programacion.blogspot.com/2021/01/1-introduccion-laravel.html

Nota: En esta figura el usuario interactia con la vista de la pagina
entregada por el navegador, a través de esta se envian peticiones al

controlador que acude al modelo para intercambiar informacion.
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Esta informacion se vera plasmada en la vista como respuesta final a
la peticion realizada por el usuario.

Para terminar, solo queda mencionar e ilustrar con la figura 3, una de
las metodologias utilizadas en la gestion de proyectos y que fue la
base para el desarrollo del presente trabajo, la cual es conocida dentro
del medio tecnolégico como método MIDAS/DB, la cual se basa en
iteraciones o fases, las que se detallan:

¢ MIDAS/SD (Requisitos de sistema)

En esta primera iteracion se realiza un levantamiento de informacién,
con la intencién de conocer la situacion actual del Instituto Superior
Tecnoldgico “El Pacifico”, respecto de la manera en la que se presenta
y mantiene la documentacion digital que posee el Instituto, se realizd
el levantamiento de las exigencias que se utilizaron para levantar el
sistema, se evidenciaron las necesidades de la institucion y se obtuvo
el conocimiento de la problematica existente en el Instituto.

Se evidencié que al momento toda la documentacion digital que posee
el instituto se almacena Unicamente en CDs los que reposan junto a
las tesis presentadas por el cuerpo colegiado de la institucion, lo que
hace que esta sea una informacién vulnerable y susceptible a
cualquier alteracion o eliminacion.

¢ MIDAS/HT (Interfaz de usuario)

Una vez verificada la problematica y realizado el analisis
correspondiente: y, posterior a la interpretacion del andlisis, se
procedio a realizar la clasificacion de la informacion que se debe
mostrar al usuario, como se va a organizar y que funciones se pueden
0 no realizar el sistema, asi también se obtuvo una idea en contexto
general de los procesos solicitados para el disefio de la interfaz, los
gue incluyen, la visualizacion de los proyectos, los autores, fechas de
publicacioén, resumen y link para visualizar el trabajo completo, entre

otra funciones de acuerdo al perfil.

Alejandro David Flores Barros



40

Requisitos funcionales

El sistema web debe controlar y prohibir el acceso de usuarios,
considerando que cada usuario registrado cuente con una cuenta y
claves diferentes y privadas para el sistema.

Cada usuario administra el area de la cual es responsable en el
instituto, sea esta Administracion General, Secretaria, Personal
docente.

Las claves de los usuarios deben ser encriptadas a fin de que estas
no sean reconocidas facilmente.

Requisitos no funcionales

El realiz6 el disefio de un sistema capaz de gestionar, almacenar y
acceder a documentacion digital respecto de tesis presentada por los
estudiantes, el modelo de programa disefiado cumple con estos
requisitos:

¢ El sistema realiza estos tres procesos (almacenamiento, muestra y
eliminacion de datos)

e Cada usuario tiene su perfil con claves privadas, el administrador
podr& acceder a todos los permisos.

e Cada proceso debe ser validado previo a ser publicado.
Limitaciones de disefio

e El acceso al sistema es realizado por el administrador, personal de
secretaria, docentes y alumnos; y, cada uno de ellos tendra permisos
para realizar acciones especificas.

e Se estima una respuesta de segundos en la apertura de paginas y
el contenido.

Hardware

Respecto del hardware requerido para el uso y funcionamiento de
este sistema, se estima su uso con requisitos basicos tales como:

e Procesador Interl Core i3 y posteriores

e Memoria (RAM) de 4 GB

e Disco con 250 GB

e Sistema operativo Windows 7 y posteriores
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e Exploradores IE v.9, Google Chome v.22, Mozilla v.34

Los archivos se alojaran dentro del mismo servidor que contiene el
sistema operativo de la pagina web principal del instituto. Servicio
obtenido con C-PANEL.

¢ MIDAS/DB (Base de datos)

A fin de conservar usuarios, claves, registros de estudiantes; y, con la
intension de ocupar la menor cantidad de espacié en memoria, se
mantiene la base de datos existente dentro del instituto, Unicamente
se incrementan tablas que se relacionan tanto con tablas de usuarios
como de claves, se mantienen estandares de nombres de tablas, de
atributos y de datos.

¢ MIDAS/FC (Funcionalidad)

Una vez se realiz6 el disefio de bases de datos, asi como de
interfaces, se procede con la implementacién, para que la informacién
almacenada se encuentre disponible para usuarios internos y
externos.

Se utilizé un lenguaje de programacion tipo servidor PHP, utilizando
plantillas Bootstrap a fin de que la interfaz sea amigable y de facil
manejo.

¢ MIDAS/TST (Pruebas del Sistema)

Una vez resueltas las fases anteriores se solicitdé un espacio en el
almacenamiento (hosting) en los servidores locales proporcionados
por el Data Center del Instituto, a fin de alojar el sistema tipo web que
se realizé, integrandolo con un subdominio que de igual manera fue
proporcionado por el Data Center.

Se realizan pruebas continuas a fin de validar que el sistema cumpla
Su proposito y en caso de incurrir en errores, estos seran corregidos

a la inmediatez posible.

Para una mayor comprension se incluye una imagen referencial del
proceso de aplicacion del método MIDAS/DB tal como se aprecian en

la ilustracion No. 11.
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llustracion 11 Metodologia MIDAS/DB

Fase 1!
Captura de requisitos

A
Fase 2 Fase 3
(MIDAS/HT):  f—p| (MIDAS/DRB):
Construccion del iggssessssesey Construccion de
hipertexto la BD
"‘—.u Fase 4
... | Incorporacion de
A Servicios y
Funcionalidad

Fuente: El proceso de creacion de una base de datos web

https://www.researchgate.net/publication/43309049_EI_proceso_de_creacion_de_una_base_d

e _datos_web

3.2 Seleccion de software de programacién

Como se ha mencionado con anterioridad; y, en razén de que la
plataforma virtual del Instituto se ha desarrollado con lenguaje PHP,
se ha procedido entonces al desarrollo del presente repositorio en el
mismo lenguaje, y manteniendo los parametros establecidos en el
desarrollo de la plataforma.

Por tal razon, es preciso ampliar el conocimiento del lenguaje PHP;
asi como, sus ventajas, desventajas y caracteristicas:

¢,Qué es PHP?

PHP es, como se mencioné anteriormente es un lenguaje de
programacion de codigo abierto muy utilizado especialmente en el
desarrollo de aplicaciones y web, este lenguaje se ejecuta en el
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servidor web, lo que significa que se abre la posibilidad de realizar

cambios y modificaciones a las paginas web o aplicaciones

desarrolladas antes de enviar al cliente.

Entre las tareas que permiten a este lenguaje realizar contenidos

dindmicos estan los accesos a las bases de datos y las conexiones

de red, las que hacen que este lenguaje sea tan aplicado en el mundo

del desarrollo web.

Segun la documentacion que se encuentra habilitada en The PHP

Documentation Group (2014) las caracteristicas mas importantes de

PHP son las siguientes:

Es un software libre, no es necesario comprar licencias.

Es compatible con la mayoria de los servidores web.

Maneja sesiones HTTP.

Soporta la programacion POO (Programacion Orientada a
Objetos).

Maneja excepciones.

Mantiene una gran cantidad de modulos y extensiones a fin de
ampliar las funcionalidades.

Maneja protocolos de internet.

Opera varias técnicas de programacion.

Es compatible con la mayoria de gestores de bases de datos.
Soporta manejo de cookies.

Dispone la carga de archivos.

Es uno de los lenguajes con una rapida ejecucion.

Cuenta con un sinnumero de frameworks que facilitan el uso de
las caracteristicas del lenguaje.

Implementa de forma sencilla patrones de diseiio como MVC
(Modelo Vista Controlador).

De igual manera, segun la documentacion que se encuentra habilitada

en The PHP Documentation Group (2014) las ventajas de PHP son

las siguientes:

Es un lenguaje multiplataforma.

Alejandro David Flores Barros



44

e Es un software libre.

e Cuenta con amplia documentacion publica en su pagina web, con
funciones, ejemplos de codigo, generalidades respecto de
seguridad.

e Permite el uso de varias técnicas de programacion.

e Se puede incluir dentro de HTML el cédigo PHP.

e Cuenta con una gran variedad de api’s y extensiones habilitadas.

Respecto de las desventajas del lenguaje de programacion, de

acuerdo con la documentacion que se encuentra habilitada en The

PHP Documentation Group (2014) las desventajas de PHP son las

siguientes:

e La capacidad que tiene el lenguaje para incrustarse en HTML; asi
como, la aplicacién de varias técnicas de programacion a veces
resulta en un codigo poco legible y desorganizado.

e No existe el soporte suficiente en ciertas funcionalidades de

caracter visual y de interaccion con el usuario.
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3.3 Programacion

Se inicié con la elaboracion de la pagina de INICIO, misma que se
programoé como Index.php, esta pagina contiene toda la informacion y
los hipervinculos que el usuario puede visualizar al ingresar a la
primera pagina del repositorio.

4P indexphp

{
height
width: 1
position: i
top: -

header:before ({
content:
position:
height
width: 0
background-image: ? ($_settings-» (
background-si C
background-r

{

position:
height
width: 1
z-1inde

color
font-weight: o
position:

v a.n
content;
position
border-bottom: :
widt

r.php') >

layout-n

[ 'page'] home* ;
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clas
<?php
if (! page . p") &8 ($page)) {
404 .html " ;

($page)) {
de /

page .

="confirm

data-d

submit
() ">Guardar

modal
Cancelar
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="modal

modal

Posteriormente se realizé el formulario de ingreso, mismo que se
denominé LOGIN.php, donde el usuario debe ingresar sus
credenciales de usuario y contrasefia validas a fin de que pueda
acceder al repositorio.

4> loginphp

hei’ght:
width:
]

background-image: ($_settings->

background-size:
background-repeat

direction: r

in > * {

direction: L
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<?php if ($_settings-»> ('s
("<?php _settings->

<?php en

($_settings-> ("logo')); >

5 login-title <?php _settings-> [QLELH

Iniciar Sesidn

min.js

t2.full.min.js

. 1

url: _bas in.ph student_login
method

data: _th

dataType:

ror al guar

)5
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n(
if (resp.status
location. href
} else if (resp.msg) {
(resp.msg);
("a

("show");

0
({scrollTop: @}, 'fast');

Una vez que se realizo el formulario de ingreso y la pagina de inicio,
se crearon las paginas que conforman el header, es decir las pestafias
que redirigen a las diferentes secciones del repositorio.

Se realiza la creacion de la pagina ACERCA DE, misma que se
programa como ABOUT _US.html, esta pagina muestra la informacién
del Instituto, su informacién de contacto, horarios y ubicacion.

4> about ushtml

tent="width= ce-width, initial

g-p y-wrap Line-height:
ot;Geeza Pro&quot;; font-size: 1¢ s ign: or;

titl margin-rig margin-bottom

Letter-spacing: Line-height: 1 font-
Tu talento + nuestro método educativo =

i riptio p
seeza Pro&quot; ;
ipt 1
i font-size D ine-heigh

margin-bottom: @px;“>29 afios de experiencia sumado al talento humano de nuestro
po administrativo y docente, suman esfuerzos para darte la mejor calidad educativa,

para entregarte las herramientas necesarias para un futuro profesional prometedor.

4> gbout usphp

1
<?php
tml; ch
>
-center”>Sobre Nosotros

content
<?php
aboutUsFile = "abc s.html™;

($aboutusFil . ($aboutusFile)) {
aboutUsFile);

nto. Por
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about.php

<?php

email = $_settings-> email')

contact ._settings

addr _settings

aboutUsContent = ut_us.html™)
) di

title">Contacto

fa fa Correo electrénico

UTF-8') ?>

Se cre6 también la pagina de proyectos publicados con el nombre
PROJECTS.php, la misma que muestra todos los proyectos de
titulacion, permitiendo un filtro por facultad, carrera o tema.

4P projectsphp
1 <?php
limit
page = ['p']) 2 ['p'] : 1;
offset = ($page - 1);
paginate LIMIT {$limit} OFFSET {$offset}”;

/ if
isSearch

keyword = $conn-
search

keyword

countAllQuer > us {$search}™);

countAll = $countAllQuery->num_rows; :
= ($countAll limit);

1ivesQuery onn- > ("SELECT c - list b us ] search}
UNIX_TIMESTAMP(date created)

isSearch)) : >
nter Resultados de busqueda para "<?= $keyword ?>"
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p
ile ($row = $archivesQuery->

($row[ "a
row[*id'] ?>

ip-item 1i

($row[ 'b
alt="Banner Im

stude W student_arr[$row[
i

1

Mostrando <?= $archivesQuery

p:
<?= fpage + 1 ?>" <=

4> projects per curriculumphp

1
un ID

curriculum list WHERE

['id'1) 7 ['id"]
['p']

limit = B

page e
offset 0 * ($page - 1);
pagine IMIT {$1limit}

e = FSET {$offset}";
wherecid = urriculum_:

F
d = "{gid}" ";
r la lis
students conn n id IN (SELECT
student id F u 5 wherecidi)"):
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($students-> id");

conn- 1 archive_list WHERE 1 {$wherecid}

num_rows ;
($count_all limit);

2 E 1 {$wherecid}

{¢paginate}™)

HTML

($row[

d-5 col-sm-12 t
($row[

1-sm-12
row[
fo"><2=
student_arr[$row[

] >

Mostrando: <?= farchives->

page + 1 B )=
o

Pagina para ver las proyectos de titulacion por carrera.
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4 P projects_per_departmentphp

tame:

list WH

="card-b 2
Archivos de ($department[ 'n 1) ? $department[
<2= ($department[ n ? $department[

page -
offset
paginate

student_id F archive_list WHERE
curriculum list {$wheredid} ))");
student_arr = (%students->

/ IE

count_all conn- > 1 archive_list WHERE
curriculum_id I SELECT id rriculum_list {$wheredid} )")

pages = ($count_all limit);

iculum_id I LECT id 1 curriculum_list {$wheredid} ) Oi
UNIX_TIMESTAMP(date_created) DE {$paginate}”);

($row = $archives->

row[ 'a
?>

= $row[
-group-

text-info"><?=
student_arr[$row[

] >

nded-0
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ext-muted”>Mostrando: <?= $archives->

-1

Una vez realizada la programacién de las paginas que componen los
hipervinculos del header, se procedid con la creacién de los
hipervinculos de los usuarios; esto es, el boton de ingreso de
estudiantes y administrativos y el formulario de registro de
estudiantes.

4 P> registerphp

<?php

’
i
height:

s

T
background-1image : ($_settings-> ("cover')) >");
background-si
background-r
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ject-positio
border-radius

settings-> ? alt= ic img

<?=

Facultad
id="depar

1

department conn R n i re status = 1
by “name
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<P= $row['id"'] P>"><?= ($row[ 'name’]) ?>

Carrera

1

> 0)
($row[ 'name'])
d'1101 row;

form-

-flat"> Registrarse

undle.min

e_url P>plugin : lect2.full.min

($cur_arr) ?>;

n 04
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width:
(this) -val()
rriculum_id").
_arr[did]) {

[did][k].id);

name) ;

("is-invalid"};

method:
data:

guardar los datos");

(
("html, body'). { scrollTop: @ }, 'fast');

1
i

Debido a que el presente repositorio fue creado con el modelo MVC,
el mismo se ha dividido en diferentes carpetas a fin de que se obtenga
lo que se necesita en especifico de cada parte del codigo; en tal razén,

la parte del administrador se ha incluido en una sola carpeta.

Se crea el formulario de LOGIN.php del administrador, mismo que

debe tener todos, o casi todos los permisos dentro del repositorio.
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4> loginphp

1 <?php

<?php

s {
height: 1
width: 16

("<?php
) BT

)] t-bosltlaﬂ
border-radius

m-control” n

Ingresa
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undle . min_js

Se procede con la creacion de la pagina de inicio del administrador,
gue como se evidencia en capturas de pantalla adjuntas al tema
repositorio en imagenes es diferente a la pagina de inicio del
repositorio.

index.php

<?Pphp i o (R nfig.php');

<?php
<?php

<?Pphp en

<?Pphp
page =
page_path = $page .php*;
if (! ($page_path) &8

html " ;

id="confirm' onclick=

modal
Cerrar
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prim
()" >Guardar-

modal

ument

Se creo la pagina de home del administrador donde se visualizan los
pendientes y puede realizar los cambios o subir los archivos

necesarios.
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($_settings-> ("name'),

ent_list™ WHERE status = 1",

iculum_list™ WHERE ~status™ = 1",

_list status™ = 1",

list status™ = @",

status™ = 1",

status™ = 0",

h ($info_boxes as $box)
result = $conn-> (%box[ "query']);
7>

h ($info_boxes as $box)
result = %conn-> ($box["query
>

($box[ "text']

text-right™><?php result->num_rows; ?

<?php end

Dentro de la funcionalidad del administrador esta la de manejar los
archivos subidos, los usuarios creados, dar el mantenimiento a las
carreras y facultades, por lo que se crearon las diversas pantallas para

realizar estas actividades.

A fin de realizar las diversas actividades con los proyectos de tesis
publicados o por publicar, se crearon las pantallas de indice, estado y
detalles.
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4 P> indexphp

er y
conn-> [ Y Ty title” DE )
curriculum S CT * W 1 (SELECT curriculum_id F

card-primary’

Lista de archivos

#

Codigo de archivo
Titulo del proyecto
Materia

Estado

Accion

=1;
le(drow = $qry->

1
<?php ("Y-m-d H:i", ($row[
eated’'])) 7>
($row[ 'a _code’]) P>
<?php ($row[ "title']) >
<?php . arr[$rou[ lum_id'1] ?>

Alejandro David Flores Barros



63

Eliminar

de forma

5 ).
columnDefs: [

{ orderable: , targets: 5 }
B

columnDefs: [
{ orderable: , targets: 5}

url:_base_url_+"cla
methos 5
data:{id: $id},
dataTy
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4 P update_status.php

requ

?>
Despublicar
valu ? 5 2? ? "selec ?>>Publicar

url
method
data
dataTyp:

if(resp.status
location.
}e
el.
el.

if(resp.msg){
el. ("ale
el. (resp.msg)
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4> view details php
1

, ', firstname, ,middlename) as fullname,p.
enrollee list™ e inner join package list p on e

Detalles del alumno

ed-0

-md-6

s del alumno -->

-md-6

Detal

(*#print')
// Logi

url: _|
method:
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url:
method:
data: {i
datalype:

resp. status == s

error');

Asi mismo, con la finalidad de realizar las diversas actividades con las
carreras habilitadas, se crearon las pantallas de indice, ver carreras y

editar carreras.

4P indexphp

ard-primary
Lista de Carreras

btn btn-flat btn-sm btn-primary

hover table-striped

#

Fecha de creacidn
Facultad

Nombre

Estado

Accidn
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row[ de
($row[ "na

<?php row[ "id"]; >
rk

row[
Eliminar

curriculum.php")

curriculum.p

O

materia
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&& resp.status ==
location.
Yelse{

4 P manage curriculumphp

<?php

['1d 1L
(

conn->

department tment_list™ whe
(%department_id) ? ! id = '{$department_id}" )-

0):

row[ 'id"] ?>" <?=
3 ?233¢P=
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ntrol m
($name) ? $name

-label">Descripcidn
form-control
ed><?php

>>Activo

?>>Inactivo

G PO G e

base_url_+"cla
ew FormData($(

processData:
method

s
)M

!lresp.msg

a una
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zll a
el. (resp.msg)
_this.

4 P> view curriculum.php

1 <?php
un ID en la URL

p

department F
WHERE

($department) department

($name) ? $name : P>

description
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Asi mismo, con la finalidad de realizar las diversas actividades con las
facultades habilitadas, se crearon las pantallas de indice, ver

facultades y editar facultades.

4> indexphp

rject-position:
border-radius

card-primary
Lista de Facultades

tn btn-flat bt
Nuevo

#

Fecha de creac
Nombre
Descripcion
Estado

Accion

name

($row[ 'date_created'])) 2>
D >

row[ iption'] ?>
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op
<?= $row[ i
Editar

="<?= $row[ 'id
Eliminar

-
columnDefs: [
{ orderable:

method
data: { id: 1
dataType: "j

t resp
location.

} else {
6 un err
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4 > manage departmentphp

CT * F

['id'1);

stmt-> ;
result - $stmt->

ner 1
result-
($res

u
?>>Activo

?>>Inactivo

: _base_url_ + 1 ? department”,
FormData ($(

method :
dataType

1n 1(re
if (resp.status
location

tion.

(0]
if (resp.msg)

I
1

urrié un er
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4> view departmentphp

und._r
display:

($name) : ?>

($description)

-muted”>Estado

lge-pill' >Activo

-pill*>Inactivo

Asi también, con la finalidad de realizar las diversas actividades con
los usuarios, se crearon las pantallas de indice, ver detalles y

actualizar usuarios.
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4P»  indexphp

< g

iner-fluid
le le-hover tal

#

Avatar
Nombre
Correo
Estado
Accion

conn- ("'s! stname, ', ', firstname,
ame) a 0 ent_list™ OR
, firstname,

($roul

2" alt=

Verificado

No Verificado

href=
row["id"] ?>

Verificar.
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<?php if(Srow[

d ? row[ "id"] >
]2 fa fa-tra
Eliminar

(button) {

. n{button) {
button.

eja la

button.

etails _php?id=${id}",

ur.

method:
data: { id
dataType

6 un err
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4P view detailsphp

1 <?php

ner 1
*_query
lastname, ',
department_list departmen

H . ['id' 1}

if($user_guery->num_rows
user_data = $user_query

Alejandro David Flores Barros
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e curriculum, (
1 student_list s
ulum_list c O
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Nombre del estudiante:
($fullname) 2>
Sexo:
($gender) ?>
Correo:
email ?>
Facultad:
($department) 2>
Carrera:
($curriculum) 2>
Estado de la cuenta:

<?php
Verificado
<?php

No Verificado
<?php endi

4 P manage_user.php

['1
conn-
h($user->
meta[$k] =
1
i
>
<?php if($_settings->

d-primar
fluid

mul
<?php

ame
metal " firs
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name="p
" <?php 1
d'])): >

Deje esto en blanco si no desea cambiar la

>>Administrador
<?php
?>>Staft

1">Avatar
le-input r irc tomFile

omFile">Elija el archivo

meta[
cimg

Guardar
Cancelar-

u FileReader();
b )l
("#cimg'). c', e.target.result);

i

reader. (input.files[@]);
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( #manage-user ).
e

var _this =

(
(08
f

url: _b url_+'classes

data: new FormData(%( Y[el),
cache: 9

contentType:

processData:

({ scrollTop: @ }, "fast");

Como parte de las clases que se construyeron a fin de que se integre
el sistema se realiz6 la programacion de las siguientes pantallas:
conexion a base de datos, login master, master, configuracion del

sistema, usuarios master.

username
password
database

->username, ->password , ->database)

onnect_error) {
un me r

Alejandro David Flores Barros



81

4P loginphp

<?php

username’ AND password =

um_rows
qry->

| users WHERE

1 last_gry
= AND assword')"));

->settings
( "admi:
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= ( , T(lastname, ', ame, ,mi
fullname FROM student_list WHERE email = "$email’ AND md5($password’) ");

qry

settings

);

login":
aut
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4> Masterphp

<?php

. settings;

(0H

returr

resp[ E
resp['e : onn->error;
(%resp);

v){
(id "))
($v})
conn->
data

1" {dv)

if( (%data)) $data
data .= " "{$k} ="{$v}

(#1d)){
INS 0 ~department_1 SET {%data}
UPDATE SET {$data} WH id = '{gid}

tment_list™ WHERE “name ='{$name} .($id

resp['e

1

}
if($resp[

return

IH
->conn-> ("DELETE

1

settines
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>conn->error;

(id NNH
($v))
->conn->
($data)) ¢data

urriculum_1 SET {$dat

ulum_1 SET {$data} WHERE id =

curriculum_13

if($check
resp[
resp[ 'ms
q
1
save

1

1
if($resp[

,$resp[

un plan de e
O
("DELETE F
if($del){
resp[ ]

->settings->
r

T
resp[
resp[

turn

->conn-> ("SEL
) ->num_rows ;
if($chec
code .ead", ($code)+1);
{

Alejandro David Flores Barros

name}' AND
))->num_rows ;

ha eliminado corr

JHERE archive_code =

iculum_id");
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[2kINA

($v);

)
INSERT INTO

ql = "UPDATE arc

1
1
save = ->conn-> ($sql);
if($save){

aid - (%id)

resp[

resp['id'] =

if( (%id))

resp[
resp[

¢

+thame = e
dir_path . $fname
upload = img' [ "tmp_n
type = ($upload)
allowed (*im i
if( ($type, $allowed)){
g Pero la imagen no s

,_height
ew width = 1

($width, $height) =
t_image = ($new_width,
($t_image, );
($t_image,
gdImg = ($type ==
upload);
($t_image, $gdImg,
width, $height);
edImg){
if( ($dir_path))
($dir_path);

($upload);

new_height);

($upload)

new_width,

uploaded_img = ($t_image,$dir_path);

($edImg);
($t_image);

new_height,

85

e pudo cargar debi

E archive_list SET n th™ = CONCAT('{%fname}',
aid} F

['pdf'][ tmp_n
fname = "up f v aid
dir_path
upload = [“pdf' ][ "tmp_n
type = ($upload);
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upludu = L pul JL ump_tiame

type = ($upload)

1,

allowed = ("application/pdf-);

i ($type, $allowed)){
g'].=" Pero el

}else{

1
uploaded =

(%uploaded)){

onn - > ("UPDATE archive list SET ~docu

,unix_timestamp(

get = >
del - ->conn->
if($del){
resp[ 'stat
etting:

>num_rows
res get-
banner_path =
document_path
if( banner_path))
_¢banner_path);

documento no

[ "pdf" ][ "tm

)) WHERE aid} )

th1)1e];

document_path))
document_path);

l
resp[
resp[

return
de un

U T status
update =
if($update){
resp[
resp['m

s
resp[

resp['m
1
¥

Master
action = !
sysset = r

Alejandro David Flores Barros

= '{¢status}' WHERE id =

>CONN->error;

,$resp[ ‘msg'1);

ONCAT (" {$Fname}
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4 P SystemSettings.php

s)‘rstem_inf(: ;
($sql);
O {

system_info";
($sql);
M £

em info'1l$rowl ‘meta field tem info'l

n éxito."');

if ($update &&
return

($value)) {
1[$field] = $value;

n ($fiel

($field)) {
(

1[$Field];
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! ($value)) {
ata'][$flash] = $value;

a'1[$flash])) {

1[$field]))
info'][$field];

alue =

($value)) {
o'][$field] = $valu

action
sysset =

h ($action) {
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4P Usersphp

->settings-> (" login_

($oldpassword) ){
($oldpassword) != ->settings
n 4;

username} ($id

($password)){
password = ($password
if(! (4¢data)) ata . 5 8
data .= “pa = MD5( ' {%password}"’
}
if( (3id)){
qry = ->conn-> ("INSERT I
if(gary){
id conn->insert_id;

qry = U t $data wher
if($ary){
, 'Detall

("id*)){

d*){
(¢data)) ¢data .=

->settings->
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( [an
fname uploa \ r-'.$id.
dir_path ) +fname;
upload = ["img" ][ “tmp_name'];
type = ($upload)

new_|
new_width

($width, $height) = ($uploa
t_image = (%new_width, %$new_height);
( $t_image,
( $t_image,
gdImg = ($type == "im. ($upload)
upload);
($t_image, %gdImg, 0, @, 0, @, %$new width, %$new_height, $width,
height);

g ($t_image,$dir_path);
(%gdImg);
($t_image);

n no se pudo ¢

(%uploaded_img) ){
("

->conn-> = CONCAT('{%$fname}",
unix_timestamp( id = "{$id} V3

-, $fname);

($respl
->settings-

($resp|
ettin,
return resp[

(

avatar > LECT avatar FROM users
ary = >conn-> ("DELETE FROM users where id
if(sary){

avata ("?",%avatar)[¢

avatar))

($oldpassword)){
(foldpassword) !=
re

email ="{%email} ($id
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! ($k,
if( (%data))
data .= {¢k}

($password)){
password = ($password
if( ($data)) , "
data .= “password” {¢password}’

1
¥

if( ($1d)){
qry - ->conn->
if(ary{
id =
tudiante

resp[
resp[ u 6 u r P ->conn->error

qry = ->conn->
if(aryH{

($data)) tdata
settings->

( ['im && ['im
fname = "uplo 1t- id.
dir_path _app fname;
upload = ["img']["tmp_name’];
type
allowed =
if( allowed)){

o la

new_height
new_width =

($width, $height) = ($upload);
t_image = ($new width, $new_height);
( $t_image,
( $t_image, )
gdImg = ($type = image/ )? ($upload)
upload);
($t_image, $gdImg, 0, $new width, $new height, fwidth,
height);
if($egdImg){
if( (¢dir_path))
($dir_path);
uploaded_img = ($t_image, $dir_path);
($gdImg);
(3t_image);

Alejandro David Flores Barros



92

\pL_lmage ),

Pero la in

->conn-
unix_timestamp(
if($id == ettings->
->settings

1;
("DELETE F

e,

avatar)[

to.");
avatar))
avatar);

1

update =
if($update){
settings->

users = n
action = !

a un moti

CAT( {¢fname}’,
)

student_list where id = "{

id}")->

M student_list

tudiante

Adicionalmente, se cred la pagina de error 404, a fin de que si se

presenta algun inconveniente con el sistema este despliegue la

ventana de error.

4> 404himi

triangle

iUps! Pagina no encontrada.

No pudimos encontrar la pagina que estabas buscando.
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4P indexphp
<?php

ALL);

nfig.php);

height:

UTF-8
th, initial-s

before [{
content: :
position

background-image
background-size: c
background-repeat :

4P indexphp
<?php

th, initial-s

width: 1
position
top: -1

before {
content:

background-image:
background-size
background-repea

4P s04html

danger ijUps! Pagina no encontra

No pudimos encontrar la pagina gque estabas buscando.

Mientras tanto, puedes
formulario de bisqueda.

volver al panel de control o intentar usar el
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Es importante mencionar que se cred la pagina htacces, a fin de que
permita que se modifique la configuracion del sistema en directorios

individuales sin afectar la configuracién global.

4 > hiaccess

1 <IfModule mod_rewrite.c>
Header set Access-Control-Allow-Origin "*"

RewriteEngine

RewriteCond REQUEST_FILENAM

RewriteCond %{REQUEST FILENAM

RewriteRule ~(.*)$ /index.php?page=$1 [L]
</IfModule>
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3.4 Medio de publicacién del repositorio

La implementacion del repositorio digital se realizara en la plataforma
c-panel con el propésito de almacenar las tesis y trabajos de titulacion
de sus estudiantes. Este proyecto, tiene como objetivo principal
facilitar el acceso y la preservacion de los trabajos académicos

producidos por la comunidad estudiantil.
3.4.1 Detalles del Repositorio Digital:

eContenido: EIl repositorio albergara proyectos de titulacion y
trabajos de los estudiantes en formato PDF, acompafiados de

extractos y resumenes para una rapida revision.
3.4.2. Ventajas de c-panel como Plataforma:

e Accesibilidad: c-panel ofrece una interfaz amigable y accesible
para el personal administrativo del Instituto, facilitando la navegacién
y busqueda de contenido.

eGestiéon de Contenido: La plataforma permite organizar y
estructurar los archivos de manera eficiente, garantizando una facil
localizacion de las tesis y trabajos almacenados.

eInteractividad: c-panel brinda opciones interactivas que promueven

la participacion y colaboracion en la comunidad educativa.
3.4.3. Acceso al Repositorio:

eUsuarios: El personal administrativo del Instituto Tecnoldgico
Superior "El Pacifico” tendra acceso al repositorio para revisar y
utilizar el contenido académico almacenado.

e Credenciales: Se requieren credenciales para cargar contenido en
el repositorio, asegurando la integridad y seguridad de los trabajos

académicos.
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3.4.4. Manual de Usuario:

e Se proporcionara un manual de usuario junto con esta tesis,
detallando los pasos para acceder y utilizar el repositorio de manera

eficiente.

Con la implementacion de este repositorio digital en c-panel se
promueve la difusion y preservacion de la produccién académica de

sus estudiantes.
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EL REPOSITORIO EN IMAGENES

o/ 098-2589607 / 023-202096 egistrarse  Login estudiante  Login admin

AT Instituto Superior Tecnoldgico El Pacifico  tnido  TesisPublicadas  Facultades ~ reras Q

Titulzeldn yeoddidritos
Explorar Proyectos
llustracion 12 Pagina de inicio
Pagina de inicio
Dentro de la pagina de inicio, se visualiza lo siguiente:
e NUmeros de contacto

” ” o«

¢ Opciones de “Registro”, “Login Estudiante”, “Login Administrador”.
eLogo con nombre abreviado de Repositorio (REPO)

e Boton de “Inicio”

¢ Boton de “Proyectos de titulacion”

¢ Boton de “Facultades”

eBotdn de “Carreras”

¢ Boton de “Nosotros”

e Boton de Busqueda (Lupa)

e Titulo de la pagina “Repositorio de trabajos de titulacion y
documentos

e Boton “Explorar Proyectos”

A fin de comprender que accion realiza cada botén, se procedera

con la explicacién de la funcionalidad de cada botén.
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= Botdn de Inicio

o/ 098-2589607 / 023-202096

%P REPO Inicio

llustracién 13 Botén de inicio

El boton de Inicio tiene como funcionalidad realizar la redireccion
hacia la pagina principal del repositorio si se encuentra en otra pagina

y desea ir a la pagina principal de manera rapida.

» Boton Proyectos de titulaciéon

P, REPO Tesis Publicadas rcultades * 5w b a

Documentos

Resultados del Ranking Mundial del Talento 2024

or NfA
El Ranking Mundial del Talento es elaborado por el Institute of Management Development (IMD) de
Suiza, en asociacidn con Centrum PUCP para el desarrollo del capitulo de Pert. Este ranking es
considerado como uno de los instrumentos mas importantes para la implementacion de politicas de

gestion del talento humaneo que busquen mejores condiciones para el desarrollo profesional y
personal, asi come aumentar la calidad de educacion desde la etapa escolar hasta superior. Asimis...

Resultados del Ranking Mundial del Talento 2023

o NJA

Fl Rankine Mundial del Talenta es elaharadn nor el Institute of Management Develonment (IMD) de

llustracion 14 Botdn Proyectos de titulacion

El boton de Proyectos de titulacion envia al usuario a la pagina que
almacena los proyectos de titulacién por los estudiantes para poder

visualizarlas.
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Tesis Publicadas

=" REPO

Documentos

Resgaltado =

llustracion 15 Boton Facultades

Facultades ¥

Carreras ™ Nosotros

FACULTAD DE ADMINISTRACION

FACULTAD DE DISENO

FACULTAD DE DOCENCIA INTERCULTURAL BILINGUE

FACULTAD DE GASTRONOMI{A nkir
FACULTAD DE SISTEMAS DE AUTOMATIZACION
elabor
. PUCP
FACULTAD DE TECNICA DE FUTBOL
rumen
T e [ e e e e e 2 s w1 5

El boton Facultades, muestra una lista de opciones donde se

encuentran listadas todas las facultades que posee el Instituto, con la

finalidad de realizar un filtro de proyectos de titulacion por Facultad.

= Boton Carreras

Tesis Publicadas

M REPO Inicio

Documentos

Reswultados

llustracién 16 Boton Carreras

Carreras ¥ Nosotros

Administracion De Empresas

Disefio Grafico

Gastronomia

Intercultural Bilingtie /|l

Sistemas De Instrumentacién Y Automatizacion
)or

o eld
Técnica De Futbol ]
as

El boton Carreras, muestra una lista de opciones donde se encuentran

listadas todas las carreras que posee el Instituto, con la finalidad de

realizar un filtro de proyectos de titulacion por carrera.
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= Botén Nosotros

P REPO Tesis Pul ada: Facultades * Carre hd Nosotros

Contacto

Sobre Nosotros

llustracién 17 Botén Nosotros

El botdn Nosotros, muestra la informacion general del Instituto, como
direccidén, numeros de contacto, direccion, horarios de atencién y un

mensaje del Instituto.

= Boton Explorar Proyectos

Explorar Proyectos

llustracion 18 Botén Explorar Proyectos

El boton Explorar Proyectos, envia al usuario a la pagina que
almacena los proyectos de titulacién por los estudiantes para poder

visualizarlas.

» Boton Registrarse

Registrarse

llustracion 19 Botdn Registrarse

El boton Registrarse, accede a un formulario para que el usuario se
registre, este registro debe ser primero autorizado por el
administrador, caso contrario, el usuario que se registra no podra

realizar ninguna accion.
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» Formulario de Registro

© Masculino Femenino

Facultad

FACULTAD DE ADMINISTRACION v

Carrera

llustracion 20 Formulario de Registro

El Formulario de registro tiene los siguientes campos: Nombre,
Segundo Nombre (opcional), Apellido, Sexo, Facultad a la que
pertenece, Carrera a la que pertenece, correo electronico, contrasefia,

confirmar contrasefa y boton de Registrarse.

Cada campo debe ser llenado obligatoriamente, caso contrario se
muestra un mensaje de error que le indica que esta pendiente llenar

un campo del formulario.

Completa este campo

© Masculino Femenino

llustracion 21 Mensaje obligatoriedad
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= Boton Login Estudiante

Login estudiante

llustracion 22 Botén login Estudiante

El boton de Login Estudiante, dirige al usuario (estudiante) a la pagina

de login que le habilita ciertos accesos.

» Formulario de Login Estudiante

Iniciar Sesion

Correo

Contrasena

Ingresar

llustracion 23 Formulario Login Estudiante

El formulario de login de estudiante solicita las credenciales antes
ingresadas en el formulario de registro, una vez que se habilita el
acceso del estudiante a la plataforma, este ingresa a login estudiante,

ingresa su correo electronico y contrasefia e ingresa a la plataforma.

= Pantalla de usuario estudiante.

o7 098-2589607 / 023-202096 Registrarse  Login estudiante  Login admin

ILIECIONHN Ao CUMERTOS

Explorar Proyectos

llustracién 24 Pantalla de usuario estudiante
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La pantalla de usuario estudiante tiene las siguientes opciones:
Pagina de inicio

Dentro de la pagina de inicio, se visualiza lo siguiente:

e NUmeros de contacto

e Instituto Superior Tecnologico El Pacifico

e Boton de “Inicio”

¢ Botdn de “Proyectos de titulacion”

¢ Botdn de “Facultades”

e Boton de “Carreras”

¢ Botdn de “Nosotros”

e Boton de “Perfil”

e Boton de “Subir Archivos”

e Boton de Busqueda (Lupa)

e Titulo de la pagina “Repositorio de archivos de Tesis/Proyectos”

e Boton “Explorar Proyectos”

Es importante mencionar que anteriormente se indicé las
funcionalidades de las opciones Numeros de contacto, Logo con el
nombre abreviado del repositorio (REPO), botones de Inicio,
Proyectos de titulacion, Carreras, Nosotros, basqueda, Titulo de la
pagina “Repositorio de archivos de Tesis/Proyectos”; y, botén
Explorar Proyectos, por lo que se indicara el funcionamiento de los
botones Perfil y Subir Archivos.

= Boton Perfil

Tuinformacién: [ Actualizar cuenta

Perez, Jhoel

Sexo:
Male

IMAGE NOT Correo:

AVAILABLE joel@gmail.com

FACULTAD DE DISENO

Carrera:

Administracién De Empresas

llustracion 25 Boton Perfil
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El botén perfil, accede a la informacion almacenada por el usuario,
presenta sus datos personales mismos que se obtienen del formulario
de registro, en esta pantalla también se presentan 2 botones
adicionales, Mis archivos y Actualizar cuenta.

= Actualizar Detalles

Actualizar Detalles

Nombre Segundo Nombre
Jhoel
Apellido
Perez
Sexo © Masculino Femenino
Correo Elija una imagen
joel@gmail.com m Ningun archivo seleccionado

llustracién 26 Actualizar detalles

La pantalla de Actualizar detalles presenta la siguiente informacion:
Nombre, Segundo Nombre, Apellido, Sexo, Correo, Opcién para
cambiar la imagen y la opcion para cambiar la contrasefia.

Una vez se ha actualizado la informacion, el usuario da clic en
Actualizar y la informacién cambia, afectando la base de datos.

= Botén Mis archivos
Mis proyectos enviados

Show $ entries Search:

# " Fechade creacién Codigo de archivo Titulo de la Tesis Carrera Estado Accion

Resultados Del Ranking

1 2022-08-10 18:47 2022080001 Mundial Del Talento 2021% Administracién de Empresas [ Publicado ]

2 2022-08-1117:28 2022080002 zz::::z;::;:::z;nzi)zz Administracion de Empresas

3 2022-08-1519:08 2022080003 PRﬂeus:c:ti:T;:IDTZIIZ:::IZ?B Administracion de Empresas [ Publicado ] Acc
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous

llustracién 27 Botdn Mis Archivos

El boton mis archivos se presentan todos los proyectos de tesis o
trabajos que se hayan cargado a la plataforma, estos trabajos estaran
siempre con estado “pendiente”, hasta que el personal administrativo

autorice la publicacion del archivo. Una vez autorizado el proyecto
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cambia de estado de pendiente a Publicado y la tesis sera
visible.
» Boton de Accion
# ™ Fechadecreacién Cédigo dearchivo  Titulo de la Tesis Carrera Estado Accién
1 2022-08-10 18:47 2022080001 PG Administracién de Empresas Accion ¥

Mundial Del Talento 2021 i»;

Estado Accion

Acién -

[ Ver
W Eliminar
 publicado | ACCIon™

llustracién 28 Botén Accion

El boton de accién permite ver el documento subido o eliminar el
mismo en caso de que sea necesario.

» Boton de Logout

ﬁ joel@gmail.com O

llustracién 29 Botdn Logout estudiante

El boton de logout permite al usuario, en este caso estudiante salir de
la plataforma.

» Boton de Login admin

El boton de login de administrador permite a los administradores del
repositorio ingresar a la plataforma y realizar las validaciones de los

usuarios asi como de las tesis o informacion general del sistema.
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Iniciar Sesion
\bre s
Contrasefia a8
ir alinicio

llustracion 30 Login Administrador

Pantalla con formulario de LOGIN de administrador, esta pantalla
solicita al administrador sus credenciales a fin de permitir el ingreso a
la pantalla de administracién.

o Administrador Admin ¥

Lista de facultades Lista de Carreras Estudiantes verificados. Estudiantes no verificados

6 6 3 1
Archivos verificados Archivos no verificados

5 o

Alejandro Flores

&
5

t1]

llustracion 31 Pantalla de Administrador

Pantalla de administracion, esta pantalla presenta un dashboard con
cajones la informacion relacionada con usuarios, carreras; y, tesis.
Esta pantalla ofrece lo siguiente:
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@ REPO

@ Dashboard
B Archivos
& Estudiantes
MANTENIMIENTO
Facultades
Carreras

Usuarios

= Ajustes

llustracién 32 Dashboard

Un Dashboard que es la pantalla, un botén de archivos donde se
pueden editar la informacion respecto de los proyectos de tesis

subidos.

s entries Search:
™ Fecha de creacién Cédigo de archivo Titulo del proyecto Materia Estado Accién
2024-07-01 14:05 2024070001 Tesis1 Administracion de Empresas Acc >

Resultados Del Ranking Mundial Del 5
2022-08-1519:33 2022080004 Disefio Grafico
Talento 2024

[ Publicado J
[ publicado J
2022-08-15 19:08 2022080003 o e ke M e iracionde Erpresss P publicado ) Accién~
[ Publicado ]
[ Publicado J

Talento 2023

Resultados Del Ranking De
2022-08-1117:28 2022080002 Administracion de Empresas
Competitividad Mundial 2022

Resultados Del Ranking Mundial Del .
2022-08-10 18:47 2022080001 Administracién de Empresas
Talento 2021 v

ing 1to 5 of 5 entries Previous . Next

llustracion 33 Archivos administrador

o ¢ entries Search
™ Fecha de creacién Cédigo de archivo Titulo del proyecto Materia Estado Accidn
2024-07-01 14:05 2024070001 Tesisl Administracién de Empresas Accion ™

Resultados Del Ranking Mundial Del _ )
2022-08-15 19:33 2022080004 Disefio Grafico Publicado
Talento 2024

& ver

Resultados Del Ranking Mundial Del o + Actualizar estado
2022-08-15 19:08 2022080003 Administracién de Empresas Publicado
Talento 2023
W Eliminar

Resultados Del Ranking De [y S ——— - -

llustracion 34 Boton de Accion administrador

El boton de accion permite actualizar el estado de la tesis de publicado

a no publicado y permite eliminar la tesis.
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Search
Correa Estado Accidn
385 Estudiantes
Eduardo Francisco edulege@yahoo.com [ verificado ] Accién ™
MANTENIMIENTO
jandro David adfb@gmail.com [ o verificado ] Accién >
joel@gmail.com [ verificado ] Accién ™
raul@gmail.com [ verificado ] Accidn =

llustracién 35 Botén estudiantes administrador

El boton de estudiantes que permite actualizar el estado y habilitar a

los estudiantes registrados.

Search
Nombre Descripcion Estado Accion
FACULTAD DE ADMINISTRACION Facultad de administracion de empresas [ Activo § Accién ™
FACULTAD DE DISENO Facultad de disefio grafico [ ctivo § Accién =
FACULTAD DE DOCENCIA Carrera de docencia intercultural bilingue Pt \
Accion ™
INTERCULTURAL BILINGUE
FACULTAD DE GASTRONOMIA Facultad de gastronomia [ Activo § Accién™
FACULTAD DE SISTEMAS DE Facultad de sistemas de automatizacién .
ccién =
AUTOMATIZACION D o
FACULTAD DE TECNICA DE FUTBOL Facultad de Técnica de futbol [ ctivo § Accién

llustracién 36 Botén Facultades administrador

El boton de facultades que permite actualizar o eliminar las facultades

con las que cuenta el Instituto.

@ Dashboard Search:
B Archivas
Facultad Nombre Estado Accién
FACULTAD DE ADMINISTRACION Administracion De Empresas m Accién ™
FACULTAD DE DISERO Disefio Grafico [ activo ] Accidn
FACULTAD DE GASTRONOMIA Gastronomia [“ictivo | Accién ™
FACULTAD DE DOCENCIA INTERCULTURAL
Intercultural Bilingtie Accién v
BILINGUE g jodio]
FACULTAD DE SISTEMAS DE Sistemas De Instrumentacion Y m e
A ., ceion ™
AUTOMATIZACION Automatizacion
FACULTAD DE TECNICA DE FUTBOL Técnica De Futbol @ Accién v

llustracién 37 Botdn Carreras administrador

El botén carreras que permite actualizar o eliminar las carreras con

las que cuenta el Instituto.

i Usuarios

& A
e Ajuste:

llustraciéon 38 Boton Usuarios administrador
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El boton usuarios que permite verificar los usuarios con permisos de

administrador, activarlos, desactivarlos o eliminarlos.

‘o Administrador Admin =

e abreviado del Sistema
L “Bhido de Bienvenida

o B I U 8§ X'|X, & |soucesansPro~ | 16 A |~ E|E =" |TIr B | oo &@E v« = X < ?

Acceda al repasitorio digital del Insituto Tecnoldgico Superior “El Pacifico”

llustracion 39 Boton Ajustes administrador

El boton de ajustes que permite modificar la informacion que se

muestra en la pantalla de inicio del repositorio.

Feiir Administrador Admin ~

- Mi cuenta F—

B E' @ Cerrar Sesion s
1

llustracion 40 Botén Administrador perfil

El boton del administrador le permite ingresar a su perfil y editar su
informacion; y, el boton de cerrar sesion que saca al administrador del

sistema.
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Manual de Mantenimiento (Claves, Accesos y Forma De
Realimentacion De Textos)

1. Claves y Accesos
- 1.1. Creacion de Usuarios
- 1.2. Asignacion de Roles
- 1.3. Cambio de Contrasefias
2. Realimentacion de Textos
- 2.1. Revisiéon y Edicion de Textos
- 2.2. Comentarios y Sugerencias
- 2.3. Aprobacion y Publicacion
3. Mantenimiento del Sistema
- 3.1. Actualizacion de Software
- 3.2. Respaldo de Datos
- 3.3. Monitoreo y Optimizacion del Rendimiento
4. Seguridad y Buenas Practicas
- 4.1. Politicas de Seguridad
- 4.2. Proteccion de Datos Personales
- 4.3. Buenas Practicas de Uso
1. Claves y Accesos
1.1. Creacion de Usuarios
Para crear un nuevo usuario en el sistema:
1. Iniciar sesion con una cuenta de administrador.
2. Navegar a la seccion de administracion de usuarios.
3. Hacer clic en "Crear nuevo usuario”.

4. Introducir la informacién requerida: nombre, correo electrénico, y elegir

la carrera a la que pertenece.
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5. Asignar una contrasefia temporal y enviar al nuevo usuario.
6. Asignar el rol correspondiente (estudiante, revisor, administrador).
1.2. Asignacion de Roles
Para asignar o modificar roles de usuario:
1. Iniciar sesion con una cuenta de administrador.
2. Navegar a la seccion de administracion de usuarios.
3. Seleccionar el usuario al que se desea cambiar el rol.
4. Elegir el nuevo rol del menu desplegable y guardar los cambios.
1.3. Cambio de Contrasefias
Para cambiar la contrasefa:
1. Iniciar sesion en el sistema.
2. Navegar a la configuracién de cuenta.
3. Seleccionar "Cambiar contrasefia".
4. Introducir la contrasefia actual y la nueva contrasefia dos veces.
5. Guardar los cambios.
2. Realimentacién de Textos
2.1. Revision y Edicién de Textos

1. Los revisores acceden a los trabajos pendientes de revisién desde

su panel de control.

2. Descargan el documento, lo revisan y hacen las correcciones

necesarias.

3. Suben el documento corregido al sistema y marcan la revision
como completada.

2.2. Comentarios y Sugerencias

1. Los revisores pueden afiadir comentarios y sugerencias

directamente en el documento o en el sistema.
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2. Los estudiantes reciben notificaciones de las revisiones y

comentarios.

3. Los estudiantes pueden responder a los comentarios y realizar las

correcciones necesarias.
2.3. Aprobacion y Publicacion

1. Una vez que el trabajo ha sido revisado y corregido, el revisor

puede aprobarlo.
2. El trabajo aprobado se marca como "Listo para publicacion”.

3. Los administradores verifican la aprobacion final y publican el
trabajo en el repositorio.

3. Mantenimiento del Sistema
3.1. Actualizacién de Software

1. Verificar regularmente las actualizaciones del software del

sistema.

2. Planificar las actualizaciones fuera de las horas pico para

minimizar el impacto.

3. Realizar una copia de seguridad completa antes de iniciar

cualquier actualizacién.

4. Segquir las instrucciones del proveedor para la actualizacion del

sistema.
3.2. Respaldo de Datos
1. Configurar respaldos automaticos diarios del sistema.

2. Almacenar las copias de seguridad en una ubicacién segura y

diferente del servidor principal.

3. Verificar periédicamente la integridad de las copias de seguridad.
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3.3. Monitoreo y Optimizacion del Rendimiento

1. Utilizar herramientas de monitoreo para supervisar el rendimiento

del sistema.

2. ldentificar y solucionar cuellos de botella o problemas de

rendimiento.

3. Realizar mantenimiento preventivo regularmente, como la

limpieza de registros temporales y la optimizacion de bases de datos.
4. Seguridad y Buenas Précticas
4.1. Politicas de Seguridad
1. Establecer politicas de seguridad claras para el uso del sistema.

2. Implementar autenticacibn  multifactor para accesos

administrativos.

3. Mantener el software actualizado para proteger contra
vulnerabilidades.

4.2. Proteccion de Datos Personales

1. Asegurarse de gue los datos personales estén cifrados tanto en

transito como en reposo.

2. Limitar el acceso a los datos personales solo a aquellos usuarios

gue realmente lo necesiten.

3. Cumplir con las normativas locales e internacionales de proteccion

de datos.
4.3. Buenas Practicas de Uso

1. Capacitar a los usuarios en las buenas practicas de uso del

sistema.

2. Fomentar la creacion de contrasefias seguras y el cambio regular

de las mismas.

3. Monitorizar el uso del sistema para detectar y prevenir usos

indebidos.
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CAPITULO IV
PRESUPUESTO
Mano de Obra
No. de horas Valor Hora Valor Total
50 3.3 165
Costo directo
Producto Cantidad Valor Unitario Valor Total
Energia 50 Horas 0.125/hora 6.25
eléctrica
Internet 50 horas 0.1875/hora 9.375
Total 15.625
Costo indirecto
Producto Cantidad Valor Unitario Valor Total
Software llicencia 100 100
Depreciacion 33.3% 700 23.310
equipos
informatico
Arriendo 250 mensual 1.42/hora 52.1
Total 175.41
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Resumen costos y gastos

RUBRO VALOR
UsD
Costo directo 15,625

Costo Mano de Obra 165,000

Costo Primo 180,625
Costo Indirecto 175,410
subtotal total 356,035
30% Innovacion 106,8105
Costo total 462,85

Calculo del precio

Costo Unitario
(1 — Utilidad deseada)

Precio =

Considerando que el proyecto se utilizara como software para una
institucién educativa y considerando la disposicion de la Ley de que sus

precios debe tener un descuento, se considera una utilidad del 20%.

prociy — 6285
recio = (1 — 02)
procio — Y6285

recio = 0.8

Precio = USD579,00
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Evaluacioén del tutor

CRITERIOS DE EVALUACION Ponderacion

CRITERIO I: INNOVACION

o Problemética debidamente justificada y orientada a la
propuesta de innovacioén, problema central, causas y
efectos coherentes y claros.

o 25% Grado de innovacién de la solucion propuesta,
contenido tecnolégico de la misma, nivel de invencion y
posibilidad de patentamiento.

o Existencia de la brecha tecnoldgica a partir de la
descripcion del estado del arte de la innovacion
propuesta

CRITERIO II: FACTIBILIDAD TECNICA

o Existe coherencia entre el problema central identificado y
el objetivo del proyecto. 35% Existe coherencia entre
actividades, objetivos especificos (componentes),
objetivo general (propésito) del proyecto.

o Los resultados finales e intermedios estan respaldados
por indicadores claramente definidos.

o La metodologia esta correctamente descrita, permite
esperar la obtencion de los resultados esperados y dar
respuesta a la propuesta de innovacion planteada.

o Pertinencia del equipamiento, bienes, materiales e
infraestructura, consultorias, servicios de terceros y
pasantias (si las hubiera) que se destinaran a la
ejecucion del proyecto.

o El presupuesto presentado para equipamiento,
materiales y servicios de terceros responde a las

actividades y objetivos del proyecto, asimismo es

considerado en la descripcion de la metodologia

CRITERIO IlIl: IMPACTOS

o lIdentificacion de posibles impactos en los factores
economicos, sociales, tecnolégicos y ambientales como

consecuencia de la ejecucion del proyecto.
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CRITERIO IV: CAPACIDAD DE EJECUCION Y COMPROMISO DEL EQUIPO

DE INVESTIGADORES

O

Composicion, calificaciones y experiencia en
investigacion e innovacién de los miembros del equipo
técnico de investigadores, actividades y experiencias
previas relacionadas a la tematica del proyecto.

15% Complementariedad del equipo técnico de

investigadores para la propuesta multidisciplinaria.

CATEGORIA V: ASPECTOS DE MERCADO, MODELO DE NEGOCIO Y

PROPUESTA DE VALOR.

O

O

Situacion favorable del entorno de mercado, clara
identificacion del mercado real y potencial.

Grado de diferenciacién sobre la oferta actual en el
segmento de mercado elegido. 15% EIl modelo de
negocio y estrategia empresarial aseguran el ingreso
exitoso de la innovacion al mercado.

Ventajas competitivas a partir de la diferenciacion de la
propuesta de valor. Consistencia del modelo de negocio
Capacidad de escalamiento de la propuesta de
innovacion.

Potencial, respaldo y redes para llevar adelante la

propuesta de innovacion.

NOTA FINAL

%

Evaluador(f):
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

eEficiencia en la gestién de usuarios y datos:

La implementacion de tres tipos de usuarios (estudiante,
administrador y administrativo) facilita la gestion y el control de
acceso, permitiendo que cada rol tenga privilegios especificos. Esto
contribuye a una administracion méas segura y eficiente del repositorio.
Ademas, los filtros por facultad, carrera vy filtro general optimizan la
busqueda y el acceso a los trabajos de titulacion, mejorando la
experiencia del usuario y facilitando la recuperacién de informacién

relevante.

e Uso de tecnologias estandarizadas:

El uso de Bootstrap para el desarrollo del frontend del repositorio
garantiza un disefo responsivo y una interfaz de usuario coherente y
moderna. Bootstrap, al ser un framework ampliamente utilizado,
también facilita la colaboracion y el mantenimiento del codigo, ya que
muchos desarrolladores estan familiarizados con él. Esto contribuye

a la sostenibilidad a largo plazo del proyecto.

e Solidez de la base de datos:

La eleccion de MySQL como sistema de gestion de bases de datos
proporciona una plataforma robusta y fiable para almacenar y
gestionar los datos de los trabajos de titulacién. MySQL es conocido
por su estabilidad y rendimiento, lo cual es esencial para aplicaciones

gue manejan grandes volumenes de datos. Ademas, su integracion
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con PHP es directa, lo que facilita las operaciones de bases de datos
dentro del aplicativo.

e Autenticacion de ingreso:

La implementacion de un sistema de autenticacion asegura que solo
usuarios autorizados puedan acceder al repositorio, lo cual es crucial
para proteger la integridad y confidencialidad de los datos
almacenados. Esto no solo aumenta la seguridad, sino que también

refuerza la confianza de los usuarios en el sistema.

e Documentacion técnica y de usuario bien desarrollada:

La existencia de documentacion técnica y manuales de usuario
demuestra un enfoque profesional en el desarrollo del sistema. Esto
no solo facilita la comprension y el uso del repositorio por parte de los
usuarios, sino que también asegura que otros desarrolladores puedan

mantener y mejorar el sistema con mayor facilidad en el futuro.
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5.1.2. Recomendaciones

e Implementar pruebas unitarias y de integracion:

Es altamente recomendable implementar un conjunto de pruebas
unitarias y de integracion para garantizar que todas las partes del
sistema funcionen correctamente y de manera conjunta. Las pruebas
unitarias permiten verificar que cada componente individual funcione
como se espera, mientras que las pruebas de integracion aseguran
que los diferentes componentes interactien correctamente.

Herramientas como PHPUnit pueden ser Utiles para este proposito.
e Mejorar la seguridad:

Aunque se ha implementado autenticacion, es importante
considerar otras medidas de seguridad. Implementar HTTPS para
encriptar las comunicaciones entre el cliente y el servidor, asi como el
uso de préacticas seguras para el manejo de contrasefias (como el
hashing con bcrypt) y la proteccion contra ataques comunes como
SQL injection y Cross-Site Scripting (XSS). Recomendaciones de
seguridad adicionales incluyen el uso de prepared statements en SQL

y la validacién/sanitizacion de datos de entrada.
e Optimizacion y escalabilidad:

Considerar la optimizacion y escalabilidad del sistema,
especialmente si se espera un crecimiento en el nimero de usuarios
y en la cantidad de datos. Esto puede incluir la optimizacién de
consultas SQL, el uso de indices en la base de datos para acelerar
las busquedas, y la implementacion de caché para reducir la carga del
servidor. Ademas, evaluar opciones de escalabilidad como la particion

de bases de datos y el uso de balanceadores de carga.
e Mantenimiento de la documentacion técnica:

Dado que ya existe documentacion técnica y manuales de usuario, es
importante mantenerlos actualizados a medida que el sistema

evoluciona. Cualquier cambio en la arquitectura, nuevas
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caracteristicas o modificaciones en el flujo de trabajo deben reflejarse
en la documentacion. Esto asegurara que la informacion siga siendo
relevante y atil tanto para los usuarios finales como para los

desarrolladores.
e Monitoreo y mantenimiento continuo:

Implementar herramientas de monitoreo para supervisar el
rendimiento y la disponibilidad del sistema. Herramientas como New
Relic o Nagios pueden ser Utiles para detectar y resolver problemas
antes de que afecten a los usuarios. Ademas, establecer un plan de
mantenimiento regular que incluya la actualizacion de dependencias,

la revision de seguridad, y la limpieza de datos obsoletos.
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